Un 3% @GN cgltg organis¢ par 'association
Clegpsydre

Pans le monde d’ Ogmios,
ba Bataille du champ aux blies

Ce grandeur nature a theme celte historique et mythologique
se déroulera dans une forét proche de Fontainebleau,
du VENDREDI 18 JUIN 2010 dans la soirée
au SAMEDI 19 JUIN dans la nuit.

Moins de sept fois sept héros se rencontreront lors de ce GN,
et les inscriptions seront prises en compte par ordre d'arrivée.

Veuillez retourner la fiche d'inscription jointe accompagnée de votre réglement par
cheque, d'un montant de 32 € a I'ordre de l'association Clepsydre
AVANT LE ler MARS 2010.

Renseignements auprés de Cathy et Frangois Jammet a catfae@yahoo.fr




logs Pictes pouillgux ¢t affam¢gs sont de retour. On
a apgreu lgurs batgaux prochgs dgs cdtegs du
tuath' dgs Cambrgngs.

log Pgnnarth? convoqug l'armé¢e deg sgs clans
fidelgs. Mais Igs Pictgs sont rusgs, ils ont
d¢barqu¢ aux frontigres du bro® {Ip Blagd, Ig clan
du loup. logs {Ip Blagd font partic degs bros du
rogaume, mais on ng Igs croisg gugre. lls sont
peu nombregux ¢t peu prosperegs. On ng Igs aimg
pas bgaucoup. Ills vivegnt reclus dans Igur forgt gt
'on racontg qu’ils franchissent trop souvent Igs
frontigres de I'duatre Mondg. Ce sont d’gxeellgnts
chasseurs, mais deg pigtres agriculteurs gt
batisseurs. Mais ils font partic du rogaume ¢t Ig
Royaume ng fait gu’un avge son Roi. log tuath gst
prospere ¢t feeond, ¢t deg trgs nombreux guerrigrs
prgnnegnt Igs armegs pour rgjoindre lg Roi gt
d¢fendre, malgrg lgur d¢fiance, les Ap Blagd.

lsa grande arm¢eg organise sa vgillge d’armes, ¢t
lorsqu’un ¢missairg degs Pictgs vignt pour
provoqugr lg Pennarth, comme il doit gtre fait la
veille deg la bataillg, Ig Roi veut lui montrer sa
puissancg ¢t son opulgncg. Il a grig¢ que pour lui
soignt chass¢s puis rotis 7 sangligrs ferocegs. logs
7 sangligrs sont tug¢s ¢t rotis ¢t Ig Pennarth gn
mangg ung part dg chaqug, laissant Ig restg a
'abandon pour fairg gnrager Ig Picte pouillgug ¢t
affam¢, comme tous egux de son peuple. Car il gst
roi d’un rogaumg prosperg od lgs vachgs ont Ig
pis gros, lgs champs sont dorgs ¢t fertilgs, Igs
abgillgs doucgs ¢t travaillgusgs, Igs pores gras ¢t
indolgnts. Il ¢st 1g roi d’un rogaumg od 'on taillg
la pigrre ¢t plig Ig m¢tal. Il gst g roi d’un rogaume
ou l'on arrachg l'or a I'cau ¢t a la terrg poar
egmbellir lg cou degs femmes. €t pour couronngr
sgs vantardisgs gugerrigregs, lg Roi pregnd trois
femmes sous lg regard du Picte solitairg, affam¢
¢t pouillgux. lsg Picte a bgau trouver sgs mots
avee la fluidit¢ du serpent, il ng parvignt pas a
ternir I'aura du Pgnnarth, ¢t il doit a la fin 8’¢n
allgr la qugug bassg.

log jour dg la bataille s’avancg ¢t 'armée gst
grandg ¢t fortg, mais Igs dp Blagd ng sont pas
gneorg sortis dg la forgt pour rgjoindre Igs rangs
dg la grandg arm¢e du Roi. lsgs Pictgs I'ont
compris ¢t ils sg mettgnt gn mouvement pour
contourngr 'arm¢g, sg disperser ¢t peut-¢tre sg
lancer dans dgs rapings.

logs augurgs ont prgvenu lg Pennarth: il faut
attgndrg. Mais lg Roi gst orgugilleux, il a dg
nombrgur cavaligrs aux lancgs d’argent, il a dgs
gugrrigrs aux longugs ¢pées, il a dgs archers aux
flgchgs rouggs. logs Pictgs sont armes de pigux et
deg gourdins, ils sont valgurgux ¢t brataux, mais

Peuple, petit rogaume.
> Roi d’un tuath.
> Clan.

ils ng sont pas assgz nombreux. Cgst pour cela
qu’ils font mouvement, pour ¢echapper au combat,
pour ¢echapper a la main du Pennarth.

log Roi gst gn haut de la colling, il a Ig solgil dans
lg dos, lgs Pictgs ng verront mgme pas Igs
cavaligrs qui lgs clougront au sol. leg Roi du
rogaumg prosperg ordonng [lattaque. 11 va
massacrer Igs Pictgs pouillgux ¢t 'on chantegra sa
Iggende. logs chgvaur s’¢lancent, lgs lances
d’argent ¢clatantgs point¢egs dans Igs ragons du
solgil, mais soudain ung meute dg loups sort d’un
bosqugt. €t Igs chgvaux ont peur dgs loups, ils s¢
cabrgnt ¢t font tomber lgurs cavaligrs qui
s’gnfuignt gn courant ¢t tombgnt sous Igs pigur ¢t
lgs croes. {llors lgs gugerriers sortent lgurs
longugs ¢pges ¢t s'¢lancegnt dans la pente. logs
archgrs gncochgnt lgurs flgechgs pour venger
leurs compagnons a cheval. Mais alors qug Igs
gugrrigrs courgnt dans la pente, ¢t queg Igs
premigres fleches sifflent, ung nuge de corbegaux
obscureit Ig cigl ¢t gmpéehe la pluig de fleches de
s’abattrg sur lgs Pictes, qui voignt dg nouveau
clair. loa terre ¢llg-mgme sg dé¢robg sous Igs pigds
dgs gugrrigrs, Igs rats ¢t Igs ronggurs ont ecreus¢
tant dg galgrigs dans cette landeg qug Igs pigds
dgs hommges sg font pigger ¢t meurtrir.

loa grandg arm¢e du roi lg plus riche degs ages gst
d¢eim¢ge par ung bande dg pouillgux, ung poignée
dg loups, ung nuge dg corbgaur ¢t ung hordg de
rats terreux.

Mais Ig Roi gst fier ¢t il fait face aux Pictes. Il
taillg ¢t tranchge sans faiblir. dlors lg Picte affam¢
sg retrouve facg a lui. €t il lai dit :

- Tu aurais dd manger lgs 7 sangligrs que tu as
arrach¢s a la forgt, car ¢’¢tait ton dernier repas.

log Roi veut lui r¢gpondre ¢t baissg sa gardg poar
erigr :

- Jg suis Ig Roi d’un rogaumge od Igs vachgs ont g
pis gros, od Igs chigns sont rapidgs ¢t fidgles...

Mais Ig Picte affam¢ lui peree la gorge de son
picu taillg.

- Roi orgugillgux, tu as oubli¢ qug ton chign ¢tait
an loup, que ta vachg ¢tait un auroch, qug ton
pore ¢tait un sangligr, qug tes abegillgs furgnt dgs
gugpes. Tu as oubli¢ qui tu ¢tais, ¢touff¢ par ton
arrogancg. €t tu lg payges de ton sang.

Hlors l'arm¢e s'gst d¢bandée, ¢t Ig rogaume a
trembl¢.

logs survivants degs clans courgnt vers la forgt du
bro {Ip Blagd, poursuivis par Igs Pictgs furigux.
Hlors qu’ils pgngtrgnt sous lgs frondaisons la
brume montg, ¢t la nuit va tomber. Mais Igs Pictes
s’arrgtegnt, car ils ont soudaingment peuar de la
forgt degs loups. Ils hurlgnt ¢t voeiferent. Mais ils
d¢ferlgront sdregment dgmain, dgs que la brume
sgra rgtombgg.



Voici la fiche d'inscription & nous retourner remplie accompaghée de votre
reglement avant le ler mars 2010 a I'adresse suivante :

Mireille et Nicolas Bouge - Association Clepsydre
137 Avenue du Marquisat
31170 Tournefeuille

. Photo
Nom : Prénom :
Adresse : (trés souhaitable,
Code postal : Ville : éventuellement sous
Téléphone(s) : forme électronique, pour

un frombinoscope)

Adresse mail (si vous en avez une) :
(adresse valide et régulierement consultée, car hous communiquerons avec vous au maximum par internet)

Age Taille : Poids : Gaucher/Droitier
Vos coordonnées ont-elles changé depuis votre dernier GN Clepsydre ?

Etes-vous sujet a des interdits alimentaires ?

Si vous le désirez, vous pouvez nous laisser carte blanche en ne nous donnant pas de description de personnage ;
nous créerons alors intégralement un réle pour vous. Remplissez cependant la section suivante (Horreur) pour que nous he
fassions pas d'erreur.. QO Oui, j'ai confiance !

S'il existe un rdle que vous ne souhaitez absolument pas jouer, indiquez-le ici :

Etre lié a I'Autre Monde peut étre une bénédiction comme une malédiction, apporter puissance et prospérité, ou
précipiter tout un clan a terre. Deux choses seulement sont certaines : rien n'est gratuit et fout doit se payer un jour...

Quels seront les liens de votre personnage avec I'Autre Monde ?
Q Minimes 0 Normaux Q Forts Q Tres forts Q Je ne sais pas

Vous souhaitez &tre un PNJ ? Contactez au préalable Cathy et Frangois Jammet a catfae@yahoo.fr, et aprés
accord, cochez la case suivante O

Conformément a la loi Informatique et Liberté, la réponse aux questions personnelles est facultative
et vous disposez d'un droit d'acces et de rectification des données vous concernant.




Voici la liste des archétypes disponibles (un rapide descriptif des différents archétypes est joint a
cette fiche d'inscription, vous pouvez consulter le Liber Ogmios sur le site internet www.clepsydre.org pour
plus de détails). Choisissez-en deux en les numérotant 1 et 2. Attention, les rdles de druide et de barde sont
en faible nombre et demandent un investissement personnel important, avant et sur le jeu.

Q Druide
Q Barde
Q Guerrier précisez 'archétype : Q Le noble
U Le chef de guerre
O Le champion
U Le coureur
Q Le frondeur
Q Le héros solitaire
4 autre :
Q Artisan précisez I'archétype : Q Le forgeron, I'armurier

Q Le bronzier, l'orfévre

Q Le charron, le charpentier

Q Le tailleur de pierres, le magon
Q L'éleveur, le dompteur

Q Le puisatier, le sourcier

Q autre:

Expliquez ici en quelques lignes comment vous voyez votre personnage, sa fagon d'étre, son caracteére,
etfc..

Si vous avez participé au 1" 6N celte (Annwfn) ou au 2°™ (Annwfn 2), merci d'indiquer ici le nom et

I'archétype de votre ancien personnage et de préciser si vous souhaitez en jouer un descendant (il héritera d'une
partie de I'honneur, des objets, des pouvoirs spéciaux... ou des problémes (1) éventuellement acquis par son ancétre).

Des photos seront vraisemblablement prises lors de ce GN. Sachez qu'en vous inscrivant vous acceptez que les photos sur lesquelles vous
apparaissez en portrait soient vendues lors de la féte d'anniversaire de Clepsydre et publiées sur le site internet de l'association. Nous
rappelons a tous que le respect de la Iégislation du droit a I'image impose de respecter chacun et qu'il ne peut donc &tre fait autre qu'un
usage d titre personnel des portraits d'autres personnes sans autorisations écrites des personnes précitées.

Date et signature :




logs arch¢types dans g mondeg d’Ogmios

| Tout homme libre (possesseur de bétail ou bo-aire) est guerrier dans le sens ou il a le droit de se battre quand |}
il veut et sait le faire. Toutefois, il peut consacrer son temps a d’autres occupations :

o Druides: IIs sont le lien entre PAutre Monde (Annwfn) et ce monde-ci. Ce sont ceux qui savent et

peuvent expliquer, interpréter les différents faits et éléments du monde. Leurs roles sont multiples et, si |
dans une grande communauté ils sont plus ou moins spécialisés, pour un petit clan le druide doit faire
face a tous les problemes : il est le devin, le médecin, le sacrificateur, le juge, le gardien des regles, le
maitre des interdits, I’historien, le pocte, le barde, le portier, le diplomate et 'ambassadeur de I’Autre
Monde en méme temps.
Au niveau du jeu le druide est un personnage exigeant en termes d’investissement personnel. Insistons
sur le fait qu’il est inutile de vouloir incarner un druide sans avoir envie d’apprendre ce qu’est le nemeton
ou le glam dicinn, de connaitre I'histoire générale, de prendre des initiatives en public et de soigner son
apparence. Enfin, les druides poursuivent rarement des objectifs personnels.

Guerriers : IIs se consacrent uniquement aux exploits guerriers, cherchant par ce biais la gloire et
I’honneur ; ils cherchent a devenir des héros. Ils peuvent jouer des roles différents : 'un d’eux est le chef
du clan, le roi. Ils peuvent rester attachés a leur famille et mener des raids contre les voisins pour assurer
la suprématie de la tribu ; ils peuvent partir rejoindre une société guerriére, parcourant le pays 'été pour
le protéger et logeant chez I'habitant I’hiver ; parfois ils peuvent partir seuls en quéte. Leurs moyens
peuvent aussi varier, du purement physique au guerrier sacré lié a des puissances de ’Autre Monde.

Parmi les guerriers on trouve :

e Le noble: il a une valeur personnelle élevée et peut devenir (ou étre déja) brayr (chef de clan),
pennarth (roi d’un petit peuple) ou roi.

e Le chef de guerre : c’est un spécialiste du combat tactique ; il commande aux troupes et possede un
lien fort avec ses hommes.
Le champion : c’est un spécialiste du combat en duel ; il combat souvent pour une cause, un homme,
un bro.
Le coureur : c’est un éclaireur ; il est rapide, intouchable et sait repérer les ennemis.
Le frondeur : c’est un spécialiste du combat a distance ; il sait se cacher et surprendre tout en étant
capable d’affronter un ennemi ouvertement.
Le héros solitaire : c’est un guerrier exceptionnel mais il s’entend mal avec les autres ; il ne sait
combattre avec ou pour un groupe ; on trouve parmi ces héros les guerriers ayant trouvé fortune
dans ’Autre Monde ou les fameux chevaliers noirs.

o Artisans : Ce sont des hommes libres, donc portant armes. En plus de savoir se battre, ils possedent
un art utile. On les appelle a¢s dana : gens d’art. Chacun possede une place précise suivant son rang et
son mérite (contrairement a notre culture ou a Pantiquité latine, est honorable et honoré quiconque est
détenteur d’un savoir ou d’un savoir-faire ntellectuel on manuel). 1ls sont forgerons, bronziers, orfévres,
charpentiers, charrons, charbonniers, tisserands, potiers, aubergistes, brasseurs, vignerons... Ils possédent
de ce fait un savoir-faire (y compris magique) lié a leur art. Certains peuvent méme avoir été initiés a leur
art par un druide ou mieux, un habitant de ’Autre Monde, acquérant ainsi des capacités qui le mettent au-
dessus du commun des mortels.

Parmi eux, on trouve :

e Le forgeron, Parmurier. ©e Le charron, le charpentier. e [éleveur, le dompteur.
e Le bronzier, otrfevre. e Le tailleur de pierres, le e Le puisatier, le sourcier
macon.




